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i  m a n c h e
sabato 13 - 22.30 - 01.00

II   m a n c h e
sabato 11 - 22.30 - 01.00

III    m a n c h e
sabato 5 - 22.30 - 01.00

I V  m a n c h e
sabato 10 - 22.30 - 01.00

f i n a l e
sabato 7 - 22.30 - 01.00

calendario eventi

settembregiugno ottobreluglio novembre



,

TERZO PREMIO
Fiches VIP non Convertibili 

pari a: € 10.000,00

54

Premi in palio

SECONDO PREMIO
Orologio IWC mod. Big Pilot 

in acciaio: € 11.000,00

Quarto PREMIO
Fiches VIP non Convertibili 

pari a: € 5.000,00

le immagini utilizzate sono puramente illustrative.

,

primo PREMIO
Collana in oro bianco 18 kt 

e brillanti ct 23,35: € 60.300,00
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regolamento

ART. 1 SOCIETà PROMOTRICE

La Società “Casinó Municipale di Venezia S.p.A.”, con sede 

legale in Venezia, Cannaregio 2040, al fine di promuovere la 

propria attività presso la sede di Ca’ Vendramin Calergi, sita 

in Venezia, Cannaregio 2040, organizza un concorso a premi 

denominato: “Torneo di Roulette Francese 2009”.

ART. 2 SOGGETTI PARTECIPANTI
E AMBITO TERRITORIALE

Tutti i giocatori di roulette, invitati e non, ma muniti della 

tessera d’ingresso, possono partecipare al Torneo di Roulette 

Francese 2009, ad ogni singola manche o alla sola finale, 

purché svolgano il loro gioco ai tavoli di gara di Roulette 

Francese, seduti o in piedi, indifferentemente presso uno o 

più tavoli di gara. L’iscrizione al torneo è gratuita.

ART. 3 durata

Il torneo si articolerà in quattro manches: sabato 13 

giugno, sabato 11 luglio, sabato 5 settembre, sabato 10 

ottobre 2009, e una finale che si svolgerà sabato 7 novembre 

2009, alla presenza di un notaio o di un funzionario 

responsabile della tutela del consumatore e della fede 

pubblica competente per territorio, presente presso la 

Camera di Commercio di Venezia.

Date del torneo - I manche: Sabato 13 giugno dalle ore 22.30 alle 

ore 01.00. II manche: Sabato 11 luglio dalle ore 22.30 alle ore 01.00.

III manche: Sabato 5 settembre dalle ore 22.30 alle ore 01.00.

IV manche: Sabato 10 ottobre dalle ore 22.30 alle ore 01.00.

FINALE: Sabato 7 novembre dalle ore 22.30 alle ore 01.00.

ART. 4 Modalità 
di svolgimento

Il colpo d’inizio e di fine di ogni giornata di gara saranno 

annunciati dai Capitavolo su disposizione del Direttore 

di Gara. Ai fini della graduatoria ogni giocatore 

potrà puntare su uno o più tavoli di gara, anche 

contemporaneamente, solo ed esclusivamente “en plein” 

utilizzando gettoni da € 20,00 (venti euro) o multipli e 

comunque non oltre il limite massimo del tavolo, € 500,00 

(cinquecento euro). 

In caso di vincita, ogni pieno determiner à la base per 

l’assegnazione dei punteggi validi ai fini della classifica 

nella seguente misur a: € 20,00 (venti euro) = 1 punto, € 40,00 

(quar anta euro) = 2 punti, € 60,00 (sessanta euro) = 3 punti 

e così via fino ad un massimo di € 500,00 (cinquecento 

euro) = 25 punti. 

Le frazioni di punto non sono valide ai fini del punteggio e 

saranno arrotondate al punteggio pieno immediatamente 

inferiore. Nessun’altra combinazione vincente diversa da 

“en plein” sarà valida per il calcolo dei punti.

,
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A tutti i partecipanti che otterranno almeno un punto 

per ogni singola manche sarà contestualmente assegnato 

un “punteggio iniziale di partecipazione alla manche” 

pari a punti 50. Ad ogni singolo colpo di una manche, 

determinato dal numero uscito, contestualmente all’even-

tuale pagamento di una vincita “en plein”, il Capotavolo 

assegnerà una carta ad ogni giocatore che ne avrà diritto 

ed i punti ottenuti individualmente da quel giocatore 

per quel colpo, calcolati secondo il criterio che precede, 

saranno abbinati alla carta sfilata. 

Il risultato di tale abbinamento, che avverrà secondo le 

modalità di seguito riportate, costituirà il punteggio 

effettivo valido per la gara, per quel giocatore e per quel 

colpo. Le carte, precedentemente mescolate “en salade”, 

saranno sfilate da un sabot, posizionato uno per ogni 

tavolo di gara, contenente 300 carte suddivise secondo 

la tabella che segue:

210 70% carte bianche (o nulle)

60 20% carte con stella

30 10% carte con logo del casinó

e saranno assegnate agli aventi diritto partendo dalle 

puntate di minor valore. Qualora le puntate vincenti 

avessero pari valore l’assegnazione della vincita e della 

carta ad essa abbinata avrà luogo “alla mano” rispetto al 

“pajeur” (es.: se a pagare sarà l’impiegato di destra avrà la 

precedenza quel giocatore che si troverà, al momento del 

pagamento, immediatamente a destra dell’impiegato).

Il Capotavolo sfilerà la carta solamente dopo che il 

giocatore avrà “toccato” la vincita ed una volta vista la 

carta assegnata ad un giocatore non sarà più possibile 

alcun reclamo in ordine ad un eventuale diritto di 

precedenza. Nel caso in cui alcune vincite dovessero essere 

contestate e quindi “ritirate” e “accantonate”, le eventuali 

carte già assegnate dovranno essere annullate (bruciate) 

e nessun reclamo potrà essere accolto. 

Qualora successivamente fosse accertata la proprietà della 

vincita, si procederà, nel momento della sua attribuzione, 

all’estrazione della carta che determinerà il punteggio 

da assegnare al giocatore. 

Ai giocatori non presenti al tavolo le vincite verranno 

“passate” solo al termine di tutti i pagamenti (dal valore 

più basso della puntata a quello più alto) e solo in questo 

momento il Capotavolo procederà all’estrazione della 

singola carta per la determinazione del punteggio 

effettivo da assegnare.

,
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Le carte abbinate alle vincite avranno i seguenti effetti sul 

punteggio valido per la gara:

carta bianca

(o nulla)

annulla i punti

conseguiti per quel colpo

carta 

con stella

conserva i punti

conseguiti per quel colpo

carta con logo 

del casinó

assegna un bonus pari a punti 50 

(cinquanta) per quel colpo 

(indipendentemente dal valore 

della puntata)

Esempi:

Puntata Abbinata Punti validi

100 € (5 PTS) carta bianca 0 (zero)

500 € (25 PTS) carta con stella 25 (venticinque)

80 € (4 PTS) carta con logo 50 (cinquanta)

Eventuali carte uscite accidentalmente dal sabot, cadute a 

terra, che si presentano a dorso scoperto, o comunque viste 

prima dell’attribuzione sar anno annullate (bruciate). Per 

ogni altro imprevisto sar à il Direttore di Gar a a stabilire 

la regolarità con decisione inappellabile. 

Ogni giocata, per essere valida, deve avere immediata 

copertur a, quantomeno all’esaurimento del colpo e 

prima del colpo successivo.

In caso di contestazione sull’appartenenza di una vincita, 

sarà l’Ispettore Capo di gioco, con la supervisione del 

Direttore di Gar a, a determinare il legittimo possesso 

nel modo e con i mezzi previsti dal Regolamento interno 

della Casa da Gioco. Nel caso in cui non sarà possibile 

stabilire con certezza l’appartenenza di una vincita, questa 

sarà divisa tra i richiedenti e non potrà in nessun caso 

determinare punteggio valido ai fini della gara. 

La partecipazione alla gara s’intende riservata al gioca-

tore singolo; l’eventuale socio non ha alcun diritto 

al premio. 

Per qualsiasi caso non previsto dal Regolamento 

Gener ale, che disciplina il gioco della Roulette Fr ancese 

presso il Casinó Municipale di Venezia S.p.A., la decisione 

inappellabile sar à presa dal Direttore di Gar a. La 

partecipazione alla gar a significher à accettazione 

incondizionata, da parte dei partecipanti, del presente 

Regolamento e del Regolamento Gener ale.
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ART. 5 direzione di gara

La sorveglianza sulla regolarità dello svolgimento del 

Torneo sarà affidata al Direttore di Gara. Gli Ispettori di 

gioco provvederanno, con la supervisione del Direttore 

di Gara, per ogni serata di gara e per ogni “en plein” vinto, 

ad annotare, firmare e rilasciare al giocatore apposita 

attestazione, che questi controfirmerà, in cui saranno 

indicati: cognome e nome del giocatore, il numero del 

tavolo, il numero uscito, il giorno, i punti conseguiti in 

base al valore della puntata, il moltiplicatore determinato 

dalla carta assegnata ed il punteggio valido per la gara, 

secondo quanto previsto dall’art. 4. 

Il Direttore di Gara terrà aggiornato l’elenco dei 

giocatori partecipanti. I partecipanti alla gara avranno 

quindi facoltà, in qualsiasi momento, di controllare il 

punteggio agli effetti della graduatoria e di rilevare, se 

del caso, eventuali inesattezze od omissioni, declinando 

la Casa da Gioco d’ogni responsabilità conseguente ad 

eventuali errori di classifica.

ART. 6 LA FINALE

La finale di sabato 7 novembre 2009 terr à conto dei 

punteggi conseguiti dur ante le quattro manches del 

Torneo; sar à, infatti, assegnato a ciascun giocatore 

un “punteggio iniziale di partecipazione alle finali”, 

pari al 70% della sommatoria dei punteggi ottenuti 

nelle quattro manches, con arrotondamento del 

punteggio all’unità superiore solo se la fr azione è 

maggiore di 0,5 di punto. Detto “punteggio iniziale 

di partecipazione alle finali” sostituisce quello 

previsto per le singole manches del torneo (50 punti). 

Al termine della finale di sabato 7 novembre 2009, in 

conformità alla graduatoria stilata dal Direttore di Gara, 

saranno proclamati e premiati i primi QUATTRO giocatori 

che avranno conseguito il punteggio maggiore.

Indipendentemente da eventuali reclami, l’assegnazione 

dei premi avrà luogo in conformità al verdetto di 

proclamazione dei vincitori e con detta assegnazione 

cessa ogni responsabilità della Casa da Gioco, avendo essa 

adempiuto agli impegni assunti.

ART. 7 parità

In caso di parità fra due o più giocatori, il Direttore di Gara 

provvederà ad uno spareggio fra loro, con un colpo sulle 

chances semplici del rosso e del nero, facendo puntare a 

ciascuno un unico gettone convenzionale senza valore, 

messo a disposizione dalla Casa da Gioco. L’assegnazione del 

colore ai partecipanti sarà decisa dal Direttore di Gara. 

Il colpo si svolgerà secondo le regole della Roulette 
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Francese e sarà ripetuto con le stesse modalità ad 

eliminazione fino alla proclamazione di un unico 

vincitore. Il giocatore che per qualsiasi motivo non sarà 

presente, e quindi non parteciperà allo spareggio, sarà 

automaticamente escluso e nulla potrà pretendere dalla 

Direzione della Casa da Gioco.

ART. 8 PREMI IN PALIO

Sono posti in palio i seguenti premi: 

Primo premio - Collana in oro bianco 18 kt e brillanti  

ct 23,35: € 60.300,00. SECONDO premio - Orologio IWC mod. 

Big Pilot in acciaio: € 11.000,00. terzo premio - Fiches VIP non 

Convertibili pari a: € 10.000,00. quarto premio - Fiches VIP 

non Convertibili pari a: € 5.000,00. Il valore complessivo del 

montepremi è pari a € 86.300,00.

ART. 9 Premi non riscossi 
o non assegnatI

La Società promotrice s’impegna sin d’ora a devolvere i 

premi eventualmente non assegnati o non ritirati, entro 

il termine di trenta giorni dalla data della finale, alla 

Fondazione Zanetti Onlus, via Brigata Treviso, 21 - 31100 

Treviso - C.F.: 94114690269.

ART. 10 Sospensione del concorso 
per cause di forza maggiore 

Il concorso può essere sospeso senza preavviso per 

comprovate cause di forza maggiore a discrezione della 

Direzione della Casa da Gioco.

ART. 11 Comunicazione 

I messaggi pubblicitari relativi al concorso saranno 

coerenti con il presente Regolamento. Il testo integrale 

del Regolamento sarà altresì esposto, per tutta la durata 

del Torneo, presso l’ingresso delle sale da gioco della sede 

di Ca’ Vendramin Calergi.



NOTE



casinó Municipale di Venezia
www.casinovenezia.it

Ca’ Vendramin Calergi
Cannaregio 2040 - 30121 Venezia

tel +39 041 5297111


